Berita Acara Perkuliahan

Mata Kuliah
Kode Mata Kuliah

Dosen

Nama Kelas

222181001010C
Cl1

222181001010C
Cl1
222181001010C
Cl1
222181001010C
Cl1

222181001010C
Cl1

222181001010C
Cl1

222181001010C
Ci1
222181001010C
Ci1
222181001010C
Ci1

: Psikologi Desain

1222181001010CC11

: Yunita Fitra Andriana

Nama MK

Psikologi dalam
Desain

Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain

Psikologi dalam
Desain

Psikologi dalam
Desain

Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain

Tanggal
Pertemuan
21 Feb
2023

28 Feb
2023
07 Mar
2023
14 Mar
2023

21 Mar
2023

28 Mar
2023

04 Apr
2023
11 Apr
2023
02 May
2023

Jenis Pertemuan

Tatap Muka Daring
(Online)

Asinkron (LMS)
Asinkron (LMS)

Asinkron (LMS)
Asinkron (LMS)
Tatap Muka Daring
(Online)

Tatap Muka Luring
(Offline)

Asinkron (LMS)

Asinkron (LMS)

Jam

Mulai

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

Jam

Selesai

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

Tema

Definisi Psikologi
Desain

Gestalt Theory

Aplikasi Prinsip
Gestalt
Prinsip-prinsip
Psikologi dalam
Desain

Aplikasi Prinsip
Psikologi dalam
Desain

Aplikasi Prinsip
Psikologi dalam
Desain
Tahapan Desain
Secara Psikologis
uTsS

Emotional Design

Pokok Bahasan

Definisi psikologi desain, tipe
tipe psikologi desain dan
prinsip serta elemen desain
Pemahaman mengenai Gestalt
theory dan aplikasinya.

Tugas aplikasi prinsip Gestalt

Hicks Law, Psychology of
Color, Recognition Pattern

Aplikasi hicks law, recognition
pattern, dan psychology of
color dalam desain
Pembahasan tugas aplikasi
prinsip psikologi dalam desain

Tahapan desain dari segi
psikologis
UTsS

Tugas emotional design

Peserta
Hadir
5



222181001010C
Ci1
222181001010C
Ci1
222181001010C
Ci1
222181001010C
Ci1
222181001010C
Ci1
222181001010C
Ci1

222181001010C
Ci1

Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain
Psikologi dalam
Desain

Psikologi dalam
Desain

09 May
2023
17 May
2023
23 May
2023
30 May
2023
06 Jun
2023
13 Jun
2023

04 Jul 2023

Tatap Muka Daring
(Online)

Asinkron (LMS)
Asinkron (LMS)
Asinkron (LMS)

Asinkron (LMS)

Tatap Muka Luring
(Offline)

Asinkron (LMS)

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

06:30:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

09:00:00

Emotional Design
Visceral Reaction
Design

Behaviour Design

Reflective Design

Hierarki Kebutuhan

Manfaat Psikologi
Desain

UAS

Visceral, behavioral, reflective
design
Visceral reaction design

Teori mendalam mengenai
behaviour design
Reflective design

Hierarki kebutuhan

Tugas mengenai manfaat
psikologi desain bagi seorang
desainer

UAS



KARTU NILAI MAHASISWA

Kode Kelas :222181001010C C11
Matakuliah : Psikologi dalam Desain
Dosen : Yunita Fitra Andriana
N
o] NIM Nama Mahasiswa Kehadiran Tugas 1 Tugas 2 Tugas 3 Tugas 4 UTS UAS Akhir Huruf
1 120102003 Annisaa Rahmah 85 85 85 85 85 90
2 120102007 Hartatam Farid Nurdin 85 85 85 85 80 90
3 | 120102011 Dhaneswara Yusuf 80 85 85 83 80 9
Akbar
4 120202001 Margaret 85 85 75 81 80 90
5 120202003 Reni Nurlaili 75 85 85 81 85 90
Bobot / Distribusi Nilai Konversi Nilai Akhir
Range Nilai Grade
Kehadiran 0.00% 85.00 - 100.00 A Jakarta,
Tugas 40.00% 80.00 - 84.99 A- e
Praktek 0.00% 75.00 - 79.99 B+ Yunita Fitra A., M.Ds.
Kuis 0.00% 70.00 - 74.99 B
uTs 25.00% 65.00 - 69.99 B-
UAS 35.00% 60.00 - 64.99 C+
TOTAL 100% 55.00 - 59.00 C
50.00 - 54.99 C-
45.00 - 49.99 D
0.00 - 44.99 E




